RETGS DE ACCIGN DIRECTA

3—-TIRA

RAD de altos vuelos. Velocidad y vértigo en un péndulo donde tu eliges tu limite. Atrevete a soltarte desde lo mas alto.
En un espacio de 20 x 12 m, (pasillo para tirolina a parte) admite tres RAD en uno.
S-Tira (péndulo de 20 metros de radio), Tirolina de hasta 200 metros y un Birrarium.



RETGS DE ACCIGN DIRECTA

RAD

BIRRARIUM

RAD muy competitivo.

Habilidad, equilibrio y no pensar demasiado
para llegar mas alto mientras el crono
avanza.

Atrevete a poner una caja mas! tu eliges el
limite.

Individual o por parejas, puedes hacer la
torre con otros elementos.

Espacio necesario 10 x 8 m.




RETGS DE ACCIGN DIRECTA

RAD

LUCHA
AMARILL A

RAD de combate cuerpo a cuerpo.

Antes de subir al ring aéreo se elige la
modalidad: espada, lanza, porra, judo...
El ganador se mantiene y espera al
siguiente concursante.

El perdedor vuela con un aterrizaje
suave.

Diferentes opciones de lucha.
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RAD

ADHERENCIA
LIMITE

RAD de habilidad y equilibrio.

Subir por una pendiente de mas de
45° no lo hace cualquiera.

El que supera los 60° de inclinacion

es un autentico Spiderman!

Se puntua por tiempo, por rampa
superada o punto alcanzado.
Tres superficies de diferente

adherencia



